Dramske igre / vježbe
Neke igre koje možete igrati....
Ime i osobina
Objasniti ću  igru upoznavanja koja se vrlo često radi . Učesnici sjede / stoje u krugu i svaki učesnik kaže svoje ime te neku osobinu (vrlinu ili manu) s početnim slovom svoga imena (npr. Ja sam Ivan – iskren, Ja sam Mia – marljiva…). Učitelj / ica ili roditelj /  voditelj...započne igru tako da kaže: „Ja sam (ime - osobina)“  i nastavi, „idem u prvi, drugi… sedmi, osmi (možete dodati a, b, c) razred“.  Učenik/ica s njene lijeve strane kaže svoje ime i osobinu te ponavlja ono što je rekla učiteljica, (ili roditelj / voditelj igre uključujući njeno ime i osobinu. Tako redom svaki učenik treba reći svoje ime i osobinu te navesti, počevši od učiteljice (  roditelj / voditelj igre) pa sve do sebe, sve učenike koji su u krugu prije njega. Primjerice,  predstavili su se Ivan – iskreni, Mia - marljiva i Lucija – lukava te dolazi red na Petra. Petar govori: „Ja sam Petar – pametan i krenuo sam u 7. a razred s Ivanom iskrenim, Mijom marljivom i Lucijom lukavom." Za kraj učiteljica (roditelj / voditelj igre)  ponavlja sva imena s pripadajućim osobinama. Budući da je u ovoj igri potrebna velika koncentracija i pozornost, ako im je preteško, učenici mogu pomagati jedni drugima.

Hobi igra
Slična igra koja će svakako namamiti osmijehe na lica i osigurati dobru zabavu je Hobi igra. Učenici trebaju smisliti neki izmišljeni hobi čiji naziv počinje inicijalima njihova imena i prezimena. Primjerice, Sven Vidić – spašavanje vrana, Cvijeta Žanić – crtanje žirafa). U ovoj je igri poželjno da grupa – razred zajedno smišlja za svakog učenika izmišljeni hobi, a on prihvaća onaj koji mu se najviše sviđa. Pritom trebamo paziti da kroz šalu i smijeh ne dođe do vrijeđanja ili ruganja.

 
Ime tri puta
Učenici su u krugu, a u sredini je, za početak, učiteljica ( roditelj / voditelj igre). Učiteljica (  roditelj / voditelj igre) treba izreći ime jednog učenika tri puta za redom, npr. Marko, Marko, Marko. Kada učenik čuje svoje ime, npr. Marko, treba reagirati i brže od nje, dok ona još govori, izreći svoje ime. Ako Marko ne uspije, ulazi u sredinu kruga i govori ime nekog drugog učenika, što brže, tri puta. U ovoj igri jako su zanimljive strategije kojih se učenici dosjete. Npr. biraju kraće ime, gledaju jednog učenika, a dozivaju drugog… Naizgled jako jednostavno, no u praksi i nije tako, a izrazito je zabavno.
ŽELIM VAM DOBRU ZABAVU...☺☺☺
