DRAMSKA
Poštovani učenici i roditelji. 
U prilogu se nalaze neke jezične igre koje možete igrati.

Uputa : Pročitaj zadatak , igraj i dobro se zabavi...
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U vrecicu stavimo razlicite predmete i 2apog.
njemo pri¢ati pricu — npr. Jednoga danz diecak

i djevojcica krenuli su setati Sumom. Pryzay,

vrecicu jednome djetetu, ono izvladi jedan preg.

met i nastavlja pricu tako da taj predmet ukliug
u nju. Ako, na primijer, izvuce kljuci¢, moze re¢;
Naéli su ¢arobni kljudic.

Svako dijete izgovara po jednu recenicu, a moze
izgovoriti i vise recenica ako mu treba za pricy,
Ako zapne, pomaze voditelj.

Ispricamo pri¢u do kraja, a mozemo je ponovitj,
zapisati i procitati, nacrtati, smisliti pjesmicu uz
pri¢u ili 3to drugo $to skupina pozeli.

| SREDSTVA: vrecica, kljucic; kameneie, = i
| futkica, cep, konac ilidrugi =
| maleni predmeti. o R

Kad se igramo sa skolskom djecom, u vrecicu
mozZemo staviti i rijeci ili recenice, a ne pred-
mete.
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Rije¢ je o poznatoj igri u kojoj svatko odabere neki maleni predmet koji
ga predstavlja (to je njegov fant, fantastican predmet). Svi se predmeti
stave u vredicu, a djeca sjednu u krug.

Voditelj izvadi jedan predmet i drzi ga u ruci tako da ga igraci ne vide.

Pri tome pita: Sto da radi ovaj fant?
Djeca odgovaraju na pitanje zadajuci zadatke koje treba izvrditi onaj

giji je to fant. Zanimljivo je, naravno, kad zadaju zadatke ne znajuci o
kome je rijec, a jedan od njih ih mora izvrsiti.

Dakako, zadaci koji se zadaju moraju biti primjereni dobi djece koja se
igraju.
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Djecu se prije pri¢anja price upozori na ¢udesnu
rije¢ i na to da prilikom pri¢anja trebaju napraviti
neéto kad ¢uju tu ¢udesnu rijec.

Na primjer, svaki put kad se u pri¢i pojavi neka zi-
votinja, ili kad se spomene neko ime, ili neki
glagol, treba pljesnuti, ¢u¢nuti, okrenuti se oko
sebe ili nesto drugo sto se unaprijed dogovori.
Djecu se moze potaknuti da kod kuce s roditeljima
smisle i uvjezbaju pri¢u koja ce sadrzavati njihovu
¢udesnu rije¢ i da je potom ispri¢aju u skupini.
Ovaj je igra posebno dobra za djecu koja naginju
hiperaktivnom ponasanju, buduc¢i da kod takve
djece treba razvijati upravo aktivno slusanje |

" povezati ga s pokretom te ga tako preoblikovati u

smislenu radnju.





