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Kratke upute

Za prijavu u sustav mooc.carnet.hr obavezno je koristiti AAI@EduHr elektronicki identitet. U slucaju
prijave s drugim racunima, test nece biti dostupan.

Nakon prijave u sustav, potrebno je u adresnu traku upisati:

bit.ly/3uj8KHf

kako bi pristupili kolegiju Osnove informatike osnovne skole 7/8 - 2022..

Skolsko povjerenstvo mora voditi ra¢una o tome da su u kolegiju Osnove informatike etiri testa:
za sedme i osme razrede na hrvatskom i talijjanskom jeziku.
Pripazite da ucenici otvore ispravan test.

Za sve ostale upute potrebno je pratiti hodogram natjecanja koji je objavljen na portalu Natjecanja
iz informatike, te dostavljen odgovornim osobama Zupanijskih povjerenstava.

Napomena:
Vradanje na pitanje i preskakanje pitanja dozvoljeno je jedino preko odabira broja pitanja:

= i
Vazno:

Test Ce biti dostupan od 16:15 do 17:25. Unutar tog vremena, svaki natjecatelj moze rjesavati test
60 minuta.

Kontakt:

Sluzbena e-mail adresa natjecanja: dp-informatika@azoo.hr

Lozinka za test:

Lozinka za pristup testu navedena je na sljedecoj stranici.
Lozinku mozete napisati na plocu ili podijeliti ucenicima na papiri¢ima.
Rjesavanje testa klikom na gumb Zapocni rjeSavanje za sve ucenike pocinje u 16:15.
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Lozinka za pristup testu iz kategorije Osnove informatike — sedmi razredi
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